FURNITURE LAB

Checklista: ocena probki dekoru w domu

Dekor: Mebel: Data:

Przed testem

|:| 2-3 dekory wybrane na ekranie z wytgczonym trybem nocnym.
|:| Ustalone miejsce mebla oraz to, ktére ptyty beda pionowe, a ktére poziome.

[ ] Barwa $wiatta (K) i CRI odczytane z opakowah zaréwek.

Rano i w potudnie

|:| Prébka stoi pionowo w miejscu docelowym (front).
|:| Probka lezy poziomo (blat, wieko komody, pétka).

|:| Prébka poréwnana z podtoga, Sciang i biatg kartka.

Wieczorem

|:| Witaczone swiatto, ktérego naprawde uzywasz wieczorem.
|:| Probka obejrzana w pionie i w poziomie.
|:| Prébka obejrzana z bliska i z miejsca, z ktérego najczesciej wida¢ mebel.

|:| Struktura i mat sprawdzone latarka pod matym katem.

Decyzja
|:| Prébka przytozona do uchwytdéw, blatu i tkanin.

[ ] Punkty Testu 3 x 2 wpisane do arkusza (strona 2).

[ ] Nastepnego dnia wybér nadal sie broni.

Notatki (rano / wieczorem)
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Test 3 x 2: arkusz oceny probki dekoru

3 pory dnia x 2 pozycje = 6 obserwacji. Kazdg ocen: 2 pasuje, 1 neutralnie, 0 nie pasuje. Maksimum 12 pkt.

. Pion Pion Pion Poziom Poziom Poziom
Probka

: N : N Suma

rano potudnie wieczor rano potudnie wieczor
Przyktad: prébka A 2 2 1 2 1 1 9/12
Przyktad: prébka B 2 2 0 1 1 0 6/12

wepte: 00D 000 000 000 000 00O /2
wepwaz 00D 000 000 000 000 00O /2
wasta: 00D 000 000 000 000 000 /2
Jak czyta¢ wynik (przyktad A i B jest pogladowy):

« A: 9/12, B: 6/12. Wygrywa A.

» Zera B tylko wieczorem, w obu pozycjach: najpierw sprawdz swiatto lampy (barwa K, CRI).

» Remis: wybierz probke z wyzszg sumg w porze dnia, w ktorej najczesciej korzystasz z pokoju.
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